Chargement d’un projet avec QtCreator

OtCreator est un IDE (Integrated Development Environment) qui permet de naviguer aisément entre
plusieurs fichiers, de compléter automatiquement les noms de variables et les champs ou fonctions
associés aux structures, ou encore de débuger un programme en mode pas a pas pour des projets en
C et en C++.

Il a Pavantage de pouvoir charger un projet a partir de fichiers de configurations standards CMake-
Lists.txt (ou fichier de configuration de QMake). Nous détaillons ici la démarche standard per-
mettant de charger et d’éditer un fichier & l'aide de QtCreator et d’un fichier de configuration
CMakeLists.txt.
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On supposera dans 'ensemble de la description le cas d’un projet ayant I’architecture suivante:

project/CMakeLists.txt
/src/fichiers_sources.c
/fichiers_sources.h
/Makefile

Le fichier CMakeLists.txt lui permet en particulier de connaitre les fichiers sources et leurs hiérar-
chies, ainsi que le compilateur et ses paramétres afin de compiler et d’exécuter le projet.

1- Lancement de QtCreator

Lancez QtCreator par la commande suivante (en ligne de commande) depuis le répertoire project/.

> gtcreator CMakelists.txt &

11 Choix du répertoire pour les fichiers compilés

Une fenétre s’affiche telle qu’illustrée en figure 1 vous demandant la localisation du répertoire ou les
fichiers temporaires générés par la compilation vont étre placés.

[ Qt Creator ElElE
File Edit Build Debug Analyze Tools Window Help

(W open et |
Examples
[7 CMake Wizard [=][=](x]
Tutorials
- ) Build Location
% Build Location solutior/programme_7/CMakeL s

New to Qt? Please enter the directory in which you want to build your project. Qt Creator
Learn how to develop| recommends to not use the source directory for building. This ensures that
your own applications the source directory remains clean and enables multiple builds with different
and explore Qt Crea settings.

Get Started Noj Build directory: )15_12_tsi/tp/programmes/tp_opengl/project-build Browse...

solutiorvprogramme_6/CMakeL s
solutior/programme_5/GMakeL s

solutior/programme_1/CMakeLis;
& Ot Account
lew/script/CMakeLists. ix
@ Ot Cloud Services
B Oniine Community animation_simulation/tp_skinning
3\ Biogs ion_repertoire/solution/src/CMakell

@ vsercuide
Next > || Cancel

S TROTRTSTC_CUae Qoo IS0 PeTTg GO o G aRELISTS. DT

GP/2015_03_CGP5/2015_03_CGP5/CGPS5/CMakeLlsts. b

online_e s

~iworkiresearch/fluid_sculpling/fluid_sculpting/depot/fluidsculpting/code/water/example/CMakeLists. bt

Jeu_siam

~iwork/teaching/2015_2016/2015_11_CSC2/2015_11_CSC2/src_code_devisre/CMakeLists. b -
»

1) Issues P Search Results J[E3 Application Output 4 Compile Output 5/ QML/]S Console &

{1 ©- Type fo locate

Figure 1: Choix du répertoire ou seront placés les fichiers compilés.

QtCreator propose par défaut' un répertoire de nom project-build en amont du répertoire
project.

Le choix par défaut est possible et fonctionne correctement, cependant, afin de garder localement
les fichiers temporaires dans le répertoire du projet, il est conseillé de changer project-build en
project/build (voir figure 2).

'Lorsqu’il n’y a pas d’autre fichier temporaire issu d’une précédente ouverture de QtCreator
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, ) Build Location
& Build Location

Please enter the directory in which you want to build your project. Qt Creator
recommends to not use the source directory for building. This ensures that
the source directory remains clean and enables multiple builds with different
settings.

Build directory: 016/2015 12 tsi/2015 12 tsi/tp/IDE/project/build Browse...

Figure 2: Modification du répertoire de compilation.

Votre répertoire aura alors la structure suivante

project/CMakeLists.txt
/src/fichiers_sources.c
/fichiers_sources.h
/Makefile
/build/Les fichiers temporaires générés par CMake

Cela signifie que les fichiers temporaires issus de la compilation seront placés dans ce répertoire
project/build/. Vous pouvez supprimer ce répertoire sans crainte (uniquement le répertoire
build/, pas les autres), ’ensemble des fichiers peuvent étre générés a nouveau.

Cliquez ensuite sur Next.

Note. Le répertoire ot vont étre placés les fichiers compilés temporaires peut étre quelconque. Par
contre, ne placez pas celui-ci dans vos sources (répertoire project/src/). Cela aurait pour impact
de supprimer le Makefile déja existant par celui généré par CMake? et mélangera 'ensemble de vos
sources avec les fichiers temporaires générés par CMake.

2qui n’a pas vocation a étre lu ni édité par un humain contrairement au Makefile d’origine
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1.2 Argument de CMake

Décran suivant (voir figure 3) permet de lancer loutil CMake qui va analyser le fichier
CMakeLists.txt et générer un Makefile de maniére automatique dans le répertoire indiqué
précédemment. Longlet Arguments permet de passer des arguments textuels a CMake. Dans la ma-
jorité des projets, vous n’avez rien a y mettre. Vous pouvez ainsi cliquer directement sur Run CMake

1 -
P cmake wizard EE]
) . Run CMake
:I Build Location
% Run CMake The directory /home/damien/work/teaching/2015_2016/2015_12_tsi/
:I 2015 12 tsi/tp/IDE/project-build does not contain a cbp file. Qt Creator needs

to create this file by running CMake. Some projects require command line
arguments to the initial CMake call.

Arguments:

Generator: | Unix Generator (Desktop) -

Run CMake

< Back Cancel

Figure 3: Choix des arguments de CMake.

La sortie de la ligne de commande de CMake s’affiche dans I’encart et, si il n’y a pas eu d’erreur,
l'onglet Finish devient alors accessible (voir figure 4). Cliquez sur celui-ci pour avoir accés a la
fenétre d’édition de votre code source tel qu’illustré en figure 5.

1
CMake Wizard [BEE

to create this file by running CMake. Some projects require command line
arguments to the initial CMake call.

. Run CMake
} Build Location
% Run CMake The directory /home/damien/work/teaching/2015 2016/2015 12 tsi/
} 2015 _12_tsi/tp/IDE/project-build does not contain a cbp file. Qt Creator needs

Arguments:
Generator: | Unix Generator (Desktop)

Run CMake

-~ Detecting CXX compiler ABI info -
-~ Detecting CXX compiler ABI info - done

-- Detecting CXX compile features i
-- Detecting CXX compile features - done
-- Configuring done fat
-- Generating done

-- Build files have been written to: /home/damien/work/ e
teaching/2015 2016/2015 12 tsi/2015 12 tsi/tp/IDE/project-build

<Back || Finish || Cancel

Figure 4: Une fois I’analyse de CMake terminé, I'onglet Finish devient accessible.

Vous pouvez alors éditer votre code et compiler le projet a partir de I'interface (raccourci clavier:
CTRL+b).
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Naviguez ici dans la hierarchie de votre code source

ClE]=
Window Help
B main.cpp + X <Select Symbol> + # Line:1,Col: 1 B
* Fonctions GLUT g
. CMakeLists.txt 34 *
~ [ src 3 .
&' glutils.cpp 3¢ \ /
»' glutils.hpp N
B main.cpp
o' shader.frag
= shader.vert o Wikl \
40 * init *
4 \ /
b 42 w static void init()
] oot

Projects
4 // Chargement du shader
E 46 shader_program_id = read_shader("shader.vert”, "shader.frag");

Foy

//activation de la gestion de la profondeur
glEnable(GL_DEPTH_TEST); PRINT_OPENGL_ERROR();

//Fonction d'affichage
v static void display_callback()

//effacement des couleurs du fond d'ecran
glClearColor(0.5f, ©.6f, ©.9f, 1.0f); PRINT_OPENGL_ERROR();
glClear (GL_COLOR_BUFFER_BIT | GL_DEPTH_BUFFER_BIT); PRINT_OPENGL_ERROR();

(8l o- Type to locate [ssues Search Resul lication OutpufnCompﬂe OutputEQMLl_]S Console_

Figure 5: Fenétre de navigation dans le code source.
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2- Choix du répertoire d’exécution

Par défaut, QtCreator va exécuter le programme généré depuis le répertoire temporaire contenant
les fichiers compilé, c’est-a-dire depuis project/build/. Or il est possible que votre programme
charge des fichiers externes®. Les chemins de ces fichiers sont généralement désignés dans le code de
maniére relative depuis un répertoire local qui peut étre project/src/%. En langant votre exécutable
depuis un autre répertoire, les fichiers de données ne peuvent pas étre lus et engendrent une erreur
a lexécution.

I1 est donc nécessaire d’indiquer a QtCreator d’exécuter le programme depuis un autre répertoire
que celui-ci par défaut. Pour cela, il faut aller dans 'onglet Projects dans le menu de gauche.

Cliquer ici sur Run pour modifier

le répertoire d'exécution
Configuration du projet (compilation et exécution) e repe toire d'exécutio

[T main.cpp - executable - Qt Creator
File Edit Build Debug Analyze Tools Window Help
executable

Build & Run Editor | Code Style

AddKit -

Desktop
Manage Kits... Build Run
}‘ Build Settings

Edit build configuration: all ~| Add -~ Rename...

[BEIE

Clang Settings |

CMake

Reconfigure project: Run CMake...
Build directory: thing/2015_2016/2015_12_tsi/2015_12_tsi/tp/IDE/project-build = Change
Build Steps

Make: make Details ~

Add Build Step -
Clean Steps

Make: make clean Details ~

Add Clean Step -
Build Environment

Use System Environment Details ~

£- Type to locate Issues Search ResultsApplican’on OutputﬁCompile Output QML/]S Console_

Figure 6: Ecran de configuration du projet. Par défaut ’écran propose de modifier les paramétres de
compilation (Build). Il faut cliquer sur Run pour éditer les paramétres d’exécution.

Décran par défaut tel qu’illustré en figure 6 propose d’éditer le chemin de compilation (Build), ce
qui n’est pas ce que nous souhaitons modifier dans ce cas. Il faut alors sélectionner l'onglet Run pour
obtenir les paramétres permettant de modifier le chemin d’exécution.

Modifiez alors le répertoire Working directory de maniére a se placer dans project/src/ tel
qu’illustré en figure 7.

Revenez a I’écran d’édition (Edit) et lancez votre programme exécutable (raccourci clavier CTRL+T)

3fichier de shaders, ’images, de maillages, de données, etc
“Cela peut varier d’un projet a lautre.
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7' main.cpp - executable - Qt Creator [EEIE
File Edit Build Debug Analyze Tools Window Help
executable
UIGESYY | Editor | Code Style | Dependencies | Clang Settings |
Add Kit -
Desktop
Manage Kits... Build Run

p» Run Settings
Deployment
Method: Deploy locally ~|| Add - Rename...

No Deploy Steps
Add Deploy Step -

Analyze

®

Run

Run configuration: executable ~|| Add -~ Rename...
Command line arguments:

Working directory: 5 2016/2015 12 tsij2015 12 tsi/tp/IDE/project-build |Browse...| =

Run in terminal

Run Environment

Use Build Environment Details ~
o Wl Issues f#) Search Resu.ltsApp]jcﬂtiun Output i Compile Outputﬁ QML/]S Consule

Command line arguments:
Working directory: 15 2016/2015 12 tsi/2015 12 tsi/tp/IDE/project/src Browse... |

Run in terminal

Figure 7: Haut: Ecran de configuration des paramétres d’exécutions. Bas: Nouveau chemin de
lancement de I'exécutable.
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3- Problémes classiques

3.1 Probléme du chargement de projet

3.11 Fichiers temporaires a supprimer

Des erreurs peuvent apparaitre au moment de l'ouverture du projet (pour le choix du répertoire de
compilation, ou lors de I'exécution de CMake) tel qu’illustré en figure 8. Ces erreurs proviennent
la plupart du temps d’un changement de contexte (changement de machine, ou déplacement de
répertoire par exemple) pour un projet ayant été ouvert précédemment avec des fichiers temporaires
qui ne sont pas a jour. En effet, QtCreator et CMake générent des fichiers temporaires stockant les
chemins absolus des fichiers sources et de certaines bibliothéques. Si ces chemins absolus changent,
ces fichiers temporaires doivent étre remis a jour.

—_ | e - E T 1SLTII F VoL

__I[0 Failed to open project. (===

v Failed opening project "/home/damien/work/ nin
u teaching/2015 2016/2015 12 tsi/2015 12 tsi/tp/
IDE/latex/CMakeLists.txt": Project is not a file nin

| ok |

| ERECUTED

nin

Figure 8: Exemple d’erreur au chargement de QtCreator sur un projet invalide.

Le plus simple est de supprimer tous les fichiers temporaires générés par QtCreator et Cmake. C’est
a dire:

* Le répertoire complet project/build/ (ou tout autre répertoire dans lequel vous avez placé
vos fichiers de compilation).

* Le fichier project/CMakeLists.txt.user (placé a coté du CMakeLists.txt).

Une fois Iensemble des fichiers temporaires enlevés, relancez QtCreator sur votre fichier
CMakeLists.txt.

3.1.2 Erreur dans le CMakeLists.txt

Si ’étape Run CMake échoue aprés avoir enlevé ’ensemble des fichiers temporaires, il est possible
que la lecture du CMakeLists.txt soit en cause comme illustrée en figure 9. Vérifiez que vous n’avez
pas modifié le contenu de ce fichier. Il est également possible que les chemins soient incorrects par
rapport aux sources (aucun fichier source trouvée, ou fichier désigné manquant). Ce type d’erreur
peut arriver lorsque vous souhaitez récupérer un fichier CMakeLists.txt d’un autre projet.

3.2 Hiérarchie des répertoires n’apparait pas

QtCreator n’affiche parfois pas par défaut la fenétre de navigation a gauche dans les fichiers sources.
Le projet semble se charger correctement, mais aucune navigation ne semble possible.
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[l CMake Wizard

BIEE]

% Run CMake

Run CMake

The directory /home/damien/work/teaching/2015 2016/2015 12 tsi/
2015 12 _tsi/tp/IDE/project-build contains an outdated .cbp file. Qt
Creator needs to update this file by running CMake. If you want to add
additional command line arguments, add them below. Note that CMake
remembers command line arguments from the previous runs.

Arguments:

Generator: |Unix Generator (Desktop)

Run CMake

CMake Error at CMakelists.txt:19 (add_executable):
add_executable called with incorrect number of arguments

CMake Error at CMakeLists.txt:24 (target_link_libraries):
Cannot specify link libraries for target "executable"
which i< nat hunilt hv

CMake exited with errors. Please check CMake output.

Cancel

Figure 9: Exemple lors de I'exécution de Run CMake. Ici les chemins dans le CMakeLists.txt ne

désignent aucun fichier source.

Ceci n’est pas une erreur, il

suffit de demander Daffichage

latérale:

Onglet Window -> Show Sidebar. Puis de s’assurer que la barre latérale soit configurée sur le

mode Projects (cliquer sur le titre de la barre latérale pour changer son mode).

[ executable - Qt Creator [=[E]
File Edit Build Debug Analyze Tools Window ﬂelp
> <no document> MR B

Welcome

L] [ tssuesfediSea... [ App... [ECo... J[OM... [ETNNNS

Figure 10: Aucun fichier ne semble accessible. Il faut activer la barre latérale permettant de naviguer
dans la hiérarchie des fichiers sources.
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4.- Raccourcis clavier utiles

e CTRL+b: Demande de compilation.

* CTRL+r: Lancement de 'exécutable.

* CTRL+Space: Demande de complétion d’une variable ou d’un nom de fonction.
* F4: Passage du fichier c. au fichier.h.

o CTRL+e, puis touche 2: Séparation de ’écran en deux (permet de visualiser deux fichiers en
méme temps).

* CTRL+/: Commenter/Décommenter une partie de code.
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